Oyun, Oyun Tasarimi ve Oyunlastirma: Sanal ve Artirilmis Gergeklikten XR Diinyasina

Deha CAMAN

Oyun, insanligin en eski 6grenme ve eglence yontemlerinden biridir. Oyunlar sadece
eglenmek icin degil; 6grenmek, motive olmak ve etkilesim kurmak icin de gliclii bir aractir.
Oyun tasarimi, oyunun nasil kurgulandigini ve bize nasil deneyimler sundugunu anlatirken;
oyunlastirma, oyun mantigini derslerden is hayatina kadar farkli alanlara tasiyarak isleri daha
keyifli ve motive edici hale getirir.

Bugtin bu fikirler, Sanal Gergeklik (VR), Artirilmis Gergeklik (AR) ve Extended Reality
(XR) teknolojileriyle birleserek yepyeni firsatlar sunuyor. Egitimde daha eglenceli 6grenme,
saglikta motivasyon artirici uygulamalar, endistride etkilesimli deneyimler... Kisacasl oyun ve
oyunlastirma artik gelecegin dili haline geliyor.



